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一、新增功能

1. 风云之巅

每周六晚，巅峰之夜，连战五场，最强三人组荣耀加冕，天下第一战队名震江湖！

A. 系统开放：开服 30 天及以上，角色等级 90 级，转生等级 10 级，可从【跨服远征-风云之巅】

处进入玩法，玩法在每周五 0 点至 24 点开启报名，每周六 20 点 30 分至 21 点 28 分结束全部

五轮比赛；功能说明：

一、赛制规则

a. 根据开服天数划分赛区，匹配只在赛区内部进行;

b. 赛区内分甲乙丙丁 4 级联赛，每级联赛 32 支战队；

c. 赛区内联赛等级按队伍总战力划分，总战力排名前 32 的战队放入甲级联赛，依此类推；

d. 每个赛区最多容纳 128 支战队，如队伍总战力未排进前 128 内则无法报名参赛；

e. 比赛共分为 16 强、8 强、4 强、半决赛和决赛共 5 场比赛，比赛为单轮淘汰制；

f. 当己方队伍被淘汰后将根据队伍当前所属轮次发放奖励，奖励在全部比赛结束后发放；

二、玩法说明

a. 胜利条件为战场积分先达到 150 分的队伍获胜;

b. 战场结束后如没有队伍达到 150 分则积分高的队伍获胜;

c. 如积分相同则先达到该积分的队伍获胜

d. 如双方均未获得积分则对战双方均判定为失败

e. 击杀敌方玩家时自身将被施加一层血煞反噬buff，buff效果为自身受到的伤害提升 15%，

造成的伤害降低 15%，最多叠加 5 层，效果持续至战场结束;

f. 战场内不掉落装备;



三、战场积分获取途径

a. 击杀敌方:10 分/人;

b. 占领旗帜:1 分/10 秒;

四，全新连斩特效

a. 战场内连续击杀会触发对应的全新炫酷连战特效！自身被击杀后会重置连斩计数。



2. 活动日历及活动预告

A. 功能说明：点击可查看本周所有的跨服玩法时间安排和即将开启的跨服活动；

二、功能优化

1. 优化宿命对决匹配规则，优化后单匹配组最多 4 个公会；

2. 部分活动新增报名提醒功能；

3. 霸业特权新增元神殿一键扫荡功能；

4. 图鉴道具优化为双击跳转至对应图鉴页面，图鉴道具分解功能移至【锻造-高级-道具分解】；

5. 开服 150 天及以上区服每日活跃任务、活跃奖励修改；

6. 战神衣橱新增部分时装；

7. 钻石商城上架各职业各部位五阶红色元魂、幻金觉醒石、幽碧觉醒石、传世卷轴、高级阵灵

经验丹、锻造石、宠物精元、低级战魂、低级龙印材料、超级血脉经验丹、玄魂晶石、破天图卷、

两仪图卷、青莲图卷；


